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Scdruzeni pro®
hrackua hru

Eliska Svobodova

Rodacka z Vysociny ziskala odborné zaklady na Stfedni
kole uméni a designu a VOS v Brné&, kde si vybudovala
silny vztah ke dfevu a poctivému femeslu. V soucasnosti
pokracuje ve studiu oboru Design na CVUT v Praze.
Designu pro déti se Eliska vénuje dlouhodobé. Vnima ho
nejen z pohledu hravosti, ale takeé funkCnosti a zdraveho
vyvoje.

Pfi tvorbé& BALANCNIHO KAMENE SE SENZORICKYM
POVRCHEM Ccerpala inspiraci predevsim ze své rodiny —
od netefe a synovce, ale také z praktickych potfeb své
sestry v roli mamy. Cilem Elis€ina navrhu bylo spojit hma-
tové a pohybové podnéty do funkéniho, esteticky Cistého
prvku, ktery pfirozené rozviji détskou motoriku.
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